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Resumo

Aplicagbes de dados, que funcionam sobre o Bluetooth, tais como
HTTP, FTP e real audio, irdao necessitar de protocolos da camada de trans-
porte da arquitetura TCP/IP (TCP e UDP) para enviar pacotes sobre os links
wireless. Para aumentar o desempenho destas aplicacoes € preciso otimizar
0S recursos existentes, que na maioria dos dispositivos para este tipo de tec-
nologia sdo escassos.

Alguns fatores influenciam o desempenho do trafego de dados sobre
estes dispositivos, normalmente, de tamanho reduzido e pouca autonomia de
uso. Com isso, ha uma crescente tentativa de torna-los mais eficientes, atra-

vés do melhor aproveitamento de seus recursos.

Este trabalho contempla a andlise e o aumento de performance do
trafego de dados usando o servigo assincrono Bluetooth. Mostramos, através
dos resultados, que o melhor algoritmo de Segmentagcdo e Remontagem
(SAR) é o de Melhor Ajuste (BF), que na média, apresenta maior vazao, me-
nor atraso e variacdo de atraso nas transmissdes e menor porcentagem de
perda de pacotes. Quanto as variantes do TCP, o Vegas apresentou-se a
melhor escolha, com uma vazao média maior, uma menor porcentagem de
perda de pacotes, menor atraso e variacdo de atraso, mas devido nao haver
implementagdes dessa variante, a solugao mais conveniente é a utilizagcao do
New Reno, uma vez que utilizado com o algoritmo SAR-BF obteve melhor
desempenho que os demais.

Palavras chave: Wireless, Bluetooth, Ad-hoc, Variantes do TCP,

Segmentacédo e Remontagem (SAR).



Abstract

Applications of data, that work over Bluetooth, such as HTTP, FTP
and real audio, they will need protocols of the layer of transport of the archi-
tecture TCP/IP (TCP and UDP) to send packages on the links wireless. To
increase the performance of these applications it is necessary to optimize the
existent resources, that in most of the devices for this technology tipo are

scarce.

Some factors influence the performance of the traffic of data on these
devices, usually, of reduced size and little use autonomy. With that, there is a
tentative crescent of turning them more efficient, through of the best use of

their resources.

This work contemplates the analysis and the increase of performance
of the traffic of data using the asynchronous service Bluetooth. We showed,
through the results, that the best algorithm of Segmentation and Reassembly
(SAR) is the Best Fit (BF), that in the average, it presents larger throughput,
smaller delay and variation of delay in the transmissions and smaller percent-
age of loss of packages. As the variants of TCP, Vegas came the best choice,
with a larger medium throughput, a smaller percentage of loss of packages,
smaller delay and variation of delay, but should not have implementations of
that variant, the most convenient solution is New Reno's use, once used with

the algorithm SAR-BF obtained better performance than the others.

Key Words: Wireless, Bluetooth, Ad-hoc, Variants of TCP, Segmenta-
tion and Reassembly (SAR).





